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Proposito y descripciéon general del curso

Propésito general

El propdsito del curso es que el estudiantado sea inmerso en las culturas digitales y
nuevas tecnologias para que hagan uso de la web 3.0, sus recursos, herramientas y
directivas, mediante el disefio e implementacién de Entornos Virtuales de Aprendizaje
(AVA) para la ensefianza y aprendizaje de las lenguas en la educacién hibrida para su
incorporaciéon en la practica docente.

Antecedentes

El curso de Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento y Multimedia Educativa surge
de la necesidad de incorporar nuevas tecnologias educativas a la practica docente,
derivado de la pandemia producida por el COVID en el afio 2019, la cudl contribuyd a la
busqueda de nuevas tendencias en tecnologia y herramientas para atender la disrupcién
de la educacion desde diversos entornos, segun el contexto educativo.

De esta misma problematica, surge la necesidad de disehar e implementar Entornos
Virtuales de Enseflanza-Aprendizaje (AVAs) para atender la educacién a distancia de una
manera integral e inclusiva para transformar la practica docente cotidiana, generando
futuros docentes con competencias en diversos contextos educativos. Ante los nuevos
paradigmas educativos, se integran estas Culturas Digitales y Nuevas Tecnologias de
aprendizaje, para incorporar la Educacion Inmersiva a la practica docente cotidiana.

Descripcioén

El curso de Tecnologias del aprendizaje y el conocimiento y multimedia educativa,
pertenece al trayecto de Lenguas, Lenguajes y Tecnologias, y es de caracter estatal e
institucional, por lo que es parte del marco curricular de la Escuela Normal Superior
Plantel Obregdn. El curso se ubica en la fase de inmersion como parte del primer
semestre, y tiene calidad de obligatorio con una cantidad de 4 horas por semana a lo
largo de 18 semanas contando asi con 4.5 créditos.

Es menester mencionar que el disefilo de este curso, parte del supuesto de que el
estudiante normalista posee un conocimiento basico en tecnologias previo a este
mismo, por lo que en la Unidad 1 se retoman un estudio sobre las Culturas Digitales, es
decir, una inmersion en aquellas tecnologias y conceptos basicos que se incluyen en la
Educacion 3.0 y previos. Pasando a la Unidad 2, el centro de atencidon estard en las
habilidades y estrategias digitales que le permitan al alumno la aplicacidn y evaluaciéon
de diversas tecnologias, metodologias, convenciones de escritura y conceptos basicos de
disefo digital con aquellas tecnologias mas actuales y vigentes. Con los conocimientos
anteriores, en la Unidad 3 se busca llegar a la construccion de un Ambiente Virtual de
Aprendizaje a partir de contextos y situaciones reales que favorezcan el intercambio
académico y cultural en la ensefianza de una lengua extranjera.

Su importancia radica en fortalecer el conocimiento de los estudiantes normalistas con
bases tedrico-metodolégicas para comprender el uso de las Culturas Digitales, asi como
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las Nuevas Tecnologias Digitales, el uso de las TIC, TAC, TEP y el robustecimiento de
habilidades digitales en Entornos Virtuales de aprendizaje. Contemplando que se haga
uso practico de las herramientas y tecnologias para vincularse de una manera eficaz en
un mundo globalizado a lo largo de su formacién y sea capaz de desarrollarse en
distintos dmbitos y contextos educativos.

Los contenidos relevantes a abordar son:

Culturas Digitales

Tecnologias Educativas

WEB 3.0 y Educacion Inmersiva

Apps para la Educacién Disruptiva

TIC, TACy TEP

Ambientes Virtuales de Ensefhanza-Aprendizaje

A2 2 22 2

Estos y otros temas seran fundamentales para la consolidacion de habilidades
tedrico-practicas actuales e innovadoras para la integracion de la tecnologia tanto en su
formacion docente como en su practica profesional.

La modalidad que se ha elegido para este curso es tedrico-practico.

Cursos con los que se relaciona

El curso tiene relacion con todo el trayecto de practica profesional y saber pedagdgico,
especificamente con Entornos virtuales de aprendizaje para la ensefianza del inglés,
disefio de material didactico y recursos digitales, tecnologias digitales en la investigacion
educativa.

Responsables del codiseno del curso

Este curso fue elaborado por los docentes normalistas Jacob Esau Cruz Penilla y José
Francisco Cérdova Valdez de la Escuela Normal Superior Plantel Obregdén (ENSO), en
Ciudad Obregdn, Sonora.
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Dominios y desempenios del perfil de egreso a los que contribuye
el curso

Perfil general

Este curso hace énfasis en los siguientes dominios y desempefos del perfil de egreso
general:

. Desde un reconocimiento critico propone e impulsa en su practica profesional docente
alternativas de solucién a los problemas politicos, sociales, econdmicos, ecoldgicos y
culturales de México y de su propio entorno.

. Se comunica de forma oral y escrita en las lenguas nacionales, tiene dominios de
comunicacién en una lengua extranjera, hace uso de otros lenguajes para la inclusion; es
capaz de expresarse de manera corporal, artistica y creativa y promueve esa capacidad
en los estudiantes.

. Reconoce las culturas digitales y usa sus herramientas y tecnologias para vincularse al
mundo y definir trayectorias personales de aprendizaje, compartiendo lo que sabe e
impulsa a las y los estudiantes a definir sus propias trayectorias y acompana su desarrollo
CoMmo personas.

Perfil profesional

Utiliza la innovacidn como parte de su practica docente para el desarrollo de
competencias de los estudiantes.

e Concibe a la enseflanza y aprendizaje del inglés como un campo de innovacion
continua en lo virtual, presencial o hibrido.

e |[nnova su practica docente implementando métodos para promover el aprendizaje de
la lengua inglesa en los estudiantes.

e Disefla y emplea objetos de aprendizaje, recursos, medios didacticos y tecnoldgicos en
la generacidn de aprendizajes del Inglés.

e Utiliza de manera ética y critica las Tecnologias de la Informacién, Comunicacién,
Conocimiento y Aprendizaje Digital (TICCAD), como herramientas mediadoras para la
construccion del aprendizaje de una segunda lengua, en diferentes plataformas y
modalidades multimodales, presenciales, hibridas y virtuales o a distancia, para favorecer
la significatividad de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

e Despliega un conocimiento practico avanzado de diversas plataformas para el
aprendizaje de idiomas a distancia, lo que le permite variar adecuadamente los
estimulos de aprendizaje, de acuerdo con los programas de estudio vigentes, con el
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grupo de alumnos, con los recursos a disposicidon y con las competencias a desarrollar,
para aprovechar las posibilidades que el trabajo a distancia ofrece.

e Aplica sus habilidades digitales en diversos contextos, al participar de manera critica y
reflexiva, en comunidades de trabajo académico y redes de colaboracién, para compartir

experiencias sobre la docencia o en la investigacion de la ensefanza de una segunda
lengua.



Estructura del curso

Licenciatura en Ensefianza y Aprendizaje del Inglés Plan de estudios 2022

Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento y Multimedia Educativa

Culturas e Introduccién a la tecnologia,
Digitales y conceptos basico e historia
la brecha e Brecha digital
) digital . - :
Unidad | e Nativos digitales y migrantes
Culturas digitales
Digitales ) )
e Tecnologia educativa y sus
acepciones
e Competencias digitales del
docentes
La Web e |la WEB Yy su evolucion
Weby (Qué es Ia,WEB 1.0, 2.0, 30
Educacion y 4.0? (;.Que es la Educacion
Inmersiva In,m.erswa?
e Caracteristicas WEB 3.0 y como
. propuesta para modificar |a
Unidad II Educacion
La Weby e Apps para mapeo (p.e. GoConar,
su Mindomo, Wisemapping, etc)
evolucién e Apps para lineas de tiempo (p.e.
Timetoast, Timeglider, myHistro,
etc)
e Apps para infografia y tiras
coémicas (Pixton, GoAnimate,
Vyond, Infogram, Vizlo, LetterPop,
BitStrip, Stripgenerator, etc)
Unidad Il Tecnologia e TIC, TACYTEP
Ambiente s para |la (Qué son? ;Qué uso tienen
s Educacion en el aula? ;Qué impacto
Virtuales disruptiva tienen en la vida diaria?
de ;Qué tipos hay? Ventajas y
Aprendiz Desventajas, y uso efectivo
aje (AVA) de las herramientas en el

aula
Google apps for Education
Apps para procesar texto
Apps para hojas de calculo

Apps para presentaciones
interactivas
Ambientes virtuales de

aprendizaje

Apps para creacion de videos (p.e.
VideoScribe, Animoto, Pautune,
Voki, etc)
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e Apps para E-learning
e Apps para AR (Realidad
aumentada)
Ambientes e ;Quéson?
Virtuales e Elementos basicos de un AVA
de ° Creaciéon de un AVA basico a
Aprendizaj través de una herramienta E
e Learning e inclusion de
Tecnologias Emergentes.
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Orientaciones para el aprendizaje y enseianza

La propuesta curricular de esta licenciatura se basa en el desarrollo y consolidacion de los
dominios y desempefios del perfil de egreso. Los dominios y desempenos son competencias
especificas que el docente ird adquiriendo a lo largo de su formacién académica sustentadas
en actitudes y valores, de una manera integrada y dinamica para resolver eficazmente un
problema real en un contexto determinado. De la definicién anterior se desprende que para
que el aprendizaje tenga lugar, se requiere de la movilizacidn de saberes por parte de lasy los
estudiantes con la finalidad de dar solucién a tareas especificas, de manera tanto individual
como colectiva y con sentido ético. Por lo tanto, se debe facilitar la adquisicién o desarrollo de
los dominios y desempenos a través de la aplicaciéon de estrategias de enseflanza que
propicien la interaccién social del estudiantado, en el caso de este curso especifico, haga usoy
aplicacion de la tecnologia.

Respecto al desarrollo de los dominios y desempefios del perfil de egreso, estos se
desarrollaran de manera progresiva en la medida en que se avanza en las unidades de
aprendizaje, algunas se presentan de manera explicita y otras transversalmente, para asi
favorecer el desarrollo de todos lo dominios que contribuiran eventualmente al perfil de
egreso. Si es necesario, el profesorado podra disefar algunas otras estrategias pertinentes a los
intereses, contextos y necesidades del grupo que atiende, cuidando que todos los elementos
tengan congruencia con este diseno curricular.

El o la docente normalista, debe establecer ambientes de aprendizaje contextualizados que
favorezcan la construccion del conocimiento, fortalezcan la comunicacidn, y vinculacion de las
y los docentes en formacién, desde la perspectiva de la transdisciplinariedad, del
reconocimiento de la personalidad y formas de aprender de las y los estudiantes, asi como de
SUS experiencias previas.

El papel primordial de la o el formador(a) es servir como andamio entre el conocimiento y la
construccion del mismo por parte del estudiantado. El proceso de construccion del
conocimiento se facilita con las interacciones que se establecen entre la o el formador(a) y lasy
los estudiantes, y entre otros con sus pares. Es importante que el docente del curso propicie el
intercambio y dialogo permanente; fomente el trabajo colaborativo, promueve el analisis sobre
los obstaculos conceptuales, referenciales o afectivos que impiden el aprendizaje en los
estudiantes; genere compromiso y participacion individual y grupal frente a las tareas
educativas,; fortalezca la reflexiéon sobre la intencionalidad y finalidades de los aprendizajes;
verifique la pertinencia de aplicar lo aprendido para resolver problemas reales en los contextos
socioculturales donde se desenvuelven los alumnos, promueve el disefio y desarrollo de tareas
comunicativas o proyectos multidisciplinarios e interculturales para la enseflanza y
comprension de la lengua inglesa y propicia la adaptacion de los contenidos a distintas
situaciones comunicativas y hacer uso de las TIC, TAC y TEP como productores de contenidos
en un espacio cerrado del ciberespacio.

En el caso de este curso se conoceran y desarrollaran habilidades y estrategias para transmitir
ideas y conocimientos de manera eficaz, a través del uso de las tecnologias, tales como

12
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producir textos digitales y multimedia, incorporar herramientas en una leccién, identificar el
propodsito y audiencia de su AVA, buscar, transcodificar y procesar informacion, usar paqueteria
basica y emplear la tecnologia para transmitir y crear conocimiento. El empleo de estas
tecnologias implica el uso de funciones y convenciones de la escritura en lengua inglesa en sus
acepciones digitales como lo son el blog, el wiki, la web 3.0 y cualquier tecnologia.

13
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Sugerencias de evaluacion

El personal docente que gestione los procesos de aprendizaje para este curso puede
recurrir a una amplia variedad de estrategias y recursos, sin embargo, la elecciéon de
evidencias para evaluar el nivel de dominio y el aprendizaje debe, necesariamente, ser
consistente con las situaciones y actividades de aprendizaje, y lo mas importante:
responder al desarrollo de las competencias de los estudiantes.

A lo largo del curso se podran realizar adecuaciones en la planeacién didactica, que
permitan atender con mayor eficiencia las necesidades y caracteristicas de aprendizaje
de los estudiantes y, a su vez, correspondan al ambiente comunitario en el cual se
desarrolla el programa de estudio. Si la estrategia de evaluacién también requiere
modificaciones, sera oportuno hacerlas del conocimiento de los estudiantes.

Es muy importante que el profesor planifique y decida, de manera colegiada, las
evidencias para cada estrategia de aprendizaje tomando en cuenta el contexto escolar,
sociocultural, las caracteristicas y los intereses de los grupos que atienda y dar
seguimiento puntual al desempeno de los estudiantes. No debe perderse de vista que,
aunque el estudiante normalista no es un experto en tecnologias y habilidades digitales,
las actividades planeadas en este curso tienen la progresion y el nivel justo para que
puedan desempenarse de la mejor manera y sin necesidad de equipos especializados
costosos o sofisticados.

Se sugiere que al término del curso los docentes en formacidén cuenten su Ambiente
Virtual de Aprendizaje publicado en una coleccién de blogs o pagina web educativa, a fin
de poder utilizarlas posteriormente como un referente mas en su desempefo ante
grupo.

Evidencias de aprendizaje

“A continuacién, se presenta el concentrado de evidencias que se proponen para este
curso, en la tabla se muestran cinco columnas, que, cada docente titular o en colegiado,
podrd modificar, retomar o sustituir de acuerdo con los perfiles cognitivos, las
caracteristicas, al proceso formativo, y contextos del grupo de normalistas que atiende”.

CURSO Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento y Multimedia Educativa

Unidad de Evidencias Descripcién Instrumento | Ponderacién
aprendizaje
Unidad 1 11 Linea del | Através de una linea Rubrica
tiempo del tiempo, desarrollar

o describir los ultimo
avances tecnolégicos
del mundo (100 - 300
anos)

50%

Rubrica, lista
de cotejo

14
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1.2
Infografia
interactiva

Infografia interactiva
donde se desarrollen y
compartan las
competencias
digitales docentes a
través de medios
digitales tales como
redes escolares,
revistas digitales o
paginas educativas. Al
final se debera
publicar en redes,
revistas o paginas
educativas.

Unidad 2

2.1 Capsula
informativa

2.2
Representa
cién grafica
Yy
demostraci
on

Cépsula audiovisual
de dos a tres minutos
en donde se
compartan las
principales
caracteristicas de la
web y su posterior
evolucién hacia la 3.0
como propuesta para
la Educacion hibrida.
Al final se debera
publicar en redes,
revistas o paginas
educativas.

Elaboracion de una
representaciéon grafica
en donde se evidencie
la funcionalidad de las
distintas apps en el
contexto escolar.
Asimismo, realizar una
demostracion de una
de ellas mediante la
elaboracién de un
producto.

Rubrica

Rubrica, lista
de cotejo que
reflejen los
dominios y
desempefos
en el usodela
tecnologia

Unidad 3

3.1 Role play

Presentacién de una
roleplay en donde se
evidencia la
integracion de las TIC,
TACy TEP en una
situacion didactica en
el aula de inglés.

Rubrica de
desempefo

15
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3.2 Lista de cotejo
Presentacié | Presentacion
n elaborada con app

multimedia | innovadora en la cual
se presentany
demuestran dominio
de las distintas
aplicaciones
analizadas durante la
unidad.

Evidencia Ambiente Creacién de un Lista de cotejo
integradora Virtual de Ambiente Virtual de y Rubrica
Aprendizaje | Aprendizaje (AVA)
mediante la
utilizacién de
herramientas digitales
en donde se publique
una unidad didactica
virtual con la
integracion de
herramientas digitales 50%
TIC, TACy TEP,
aplicaciones,
materialesy
actividades
permanentes para el
aprendizaje del
idioma inglés hacia
una educacioéon
inmersiva.
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Unidad de aprendizaje I. Culturas Digitales

Presentacion

La unidad de aprendizaje |. Culturas digitales ofrece de manera lineal y clara contenidos
gue abordan la tecnologia desde sus inicios, su evolucién e innovacidn a través de las
eras. La educacion actual exige una adaptacion y apropiacion de las nuevas tecnologias
para una educacidon disruptiva constante en los distintos contextos escolares en que
trabajen los futuros docentes. Asimismo, el docente hace una inmersién en tecnologia
educativa y competencias digitales para los docentes.

Propésito de la unidad de aprendizaje

Comprende las culturas digitales por medio del analisis de sus antecedentes e historia,
conceptos basicos de tecnologia con el objetivo de que el docente en formacidn sea
competente en el uso de la tecnologia para el aula.

Contenidos

e Introduccién a la tecnologia, conceptos basico e historia

e Brecha digital
e Nativos digitales y migrantes digitales

e Tecnologia educativa y sus acepciones

e Competencias digitales del docente

Estrategias y recursos para el aprendizaje

Bajo la premisa de aprender haciendo, se sugiere que los estudiantes construyan y
desarrollen su aprendizaje a partir de investigaciones en diversas fuentes con la finalidad
de poner en practica estrategias de uso de buscadores electréonicos y sintesis de
informacién, asi como aprendan a discriminar fuentes validas de las que no lo son.
Durante las sesiones en clase se sugiere promover lo siguiente:

Promover la resolucion de problemas y el pensamiento critico para su entorno.
Fomento de practicas sociales de lenguaje hacia la expresion oral en el uso del inglés
para la socializacién de antecedentes en el uso de la tecnologia.

Actividades para construccién de conocimiento tales como

Reconocer y hacer uso de las distintas herramientas digitales para la busqueda y
construccion de conocimiento

Utilizar, reconoce, promueve y socializa las competencias digitales con la comunidad
educativa a través de medios digitales

Hace uso de organizadores graficos para clasificar y organizar la informacién hacia una
educacién inmersiva y la evoluciéon de la web.

Presenta informacion a través del uso de aplicaciones web creativas e innovadoras.

17
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e El alumno disefia y emplea medios tecnolégicos para la construccién del conocimiento
y aprendizaje del inglés.

e El alumno utiliza las herramientas tecnoldgicas para la construccion de una linea del
tiempo donde se evidencien los avances tecnoldgicos.

e El docente guia al alumnado hacia el desarrollo de una infografia interactiva en donde
comprendan y expliquen las competencias digitales de un docente.

Evaluacién de la unidad.

Evidencias de la unidad Criterios de evaluacion
1. Linea del tiempo
sobre los avances e Conocer y explicar los distintos

avances tecnoldgicos de las Ultimas
eras asi como sus implicaciones en la
educacién actual.

e Comprende las diferentes
competencias digitales para los

tecnoldgicos de los
ultimos afos.

2 .Infograf!a docentes, su implicacion, uso ético y
interactiva  donde competente en el aula.
integren las

e Explica los avances y tendencias en

competencias ) P N
tecnologia a través de los afos.

digitales, TIC, TAC y

TEPs. e Procesa (clasifica, organiza,
sistematiza y analiza) la informacion
consultada en fuentes diversas.

e Aplica herramientas digitales para la
construcciéon de conocimiento, lineas
del tiempo e infografias.

e Muestra interés y curiosidad por
aprender, ademas de iniciativa para
mejorar con base en la
retroalimentacion recibida.
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Unidad de aprendizaje Il. La Web y su Evolucién

Presentacion

La unidad de aprendizaje Il. La web y su evolucidn ofrece de manera integral
conocimientos que abordan la evolucién de la web, sus caracteristicas y elementos que
componen desde la web 1.0 a la mas actual. Asimismo, hace una inmersion en distintas
aplicaciones en apoyo a la educacidén disruptiva para las distintas modalidades de clases
a distancia.

Propésito de la unidad de aprendizaje

Conozca e identifique la evoluciéon de la web y sus caracteristicas mediante la aplicacion
de distintas herramientas tecnolégicas con el propdsito de atender a los distintos
contextos y educacién disruptiva en la que hace inmersién el docente en formacion.

Contenidos

e Lawebysuevolucidn

o ¢Quéeslawebl0,20,30y4.07? :;Qué eslaeducaciéon inmersiva?
Caracteristicas web 3.0 y como propuesta para modificar la educacién
Apps para mapeo (p.e. GoCongr, Mindomo, Wisemapping, etc)
Apps para linea de tiempo (p.e. Timetoast, Timeglider, myHistro, etc)
Apps para infografia y tiras comicas (Pixton, Goanimate, VVyond, Infogram, Vizlo,
Letterpop, Bitstrip, Stripgenerator, etc)

Estrategias y recursos para el aprendizaje

Bajo la premisa de aprender haciendo, se sugiere que los estudiantes construyan y
desarrollen su aprendizaje a partir de investigaciones en diversas fuentes con la finalidad
de conocer la evolucidn de la Web y sus caracteristicas hacia una educacién inmersiva.
Asimismo, el uso y aplicacion de distintas estrategias de aprendizaje con la
implementacion de aplicaciones para promover el pensamiento critico, comunicacion
oral y escrita, y el uso de la herramientas y recursos digitales para vincularse al mundo
construyendo su aprendizaje.

Promover la resoluciéon de problemas y el pensamiento critico para su entorno.
Fomento de practicas sociales de lenguaje hacia la expresién oral en el uso del inglés
para la socializacién de antecedentes en el uso de la tecnologia.

Actividades para construccién de conocimiento tales como

Reconocer y hacer uso de las distintas herramientas digitales para la busqueda y
construccién de conocimiento

Utilizar, reconoce, promueve y socializa las competencias digitales con la comunidad
educativa a través de medios digitales

Hace uso de organizadores graficos para clasificar y organizar la informacién hacia una
educacion inmersiva y la evolucion de la web.

Presenta informacion a través del uso de aplicaciones web creativas e innovadoras.
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El alumno disefa y emplea medios tecnoldgicos para la construccion del conocimiento

y aprendizaje del inglés.

e El alumno utiliza las herramientas tecnoldgicas para la construccion de una capsula
informativa de manera audiovisual.

e Se promueve el fomento de los productos a través de revistas digitales institucionales o
cualquier otro medio para la divulgacién de producciones escolares.

e El docente guia al alumnado hacia la representacién grafica donde se comparan las

distintas aplicaciones de la unidad, su funcién, ventajas y desventajas.

Evaluacion de la unidad.

Evidencias de la unidad Criterios de evaluacion

. . . Saber conocer
Capsula informativa

Comprende y demuestra a través
de la tecnologia la evolucién de la

Representaciéon  grafica vy web a lo largo de los afios y su
dermostracién implicacion en la educacion

Saber hacer

Representa la informaciéon y uso
de las aplicaciones a través de
medios tecnoldgicos, visuales, y
otras herramientas.

Saber ser y estar

Demuestra interés por aprender e
innovar en su trabajo,
compromiso, trabajo colaborativo
y actitud y disposiciéon para el
trabajo auténomo.
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Unidad de aprendizaje lll. Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA)

Presentacion

La unidad de aprendizaje lll. Ambientes virtuales de aprendizaje ofrece de manera
integral la consolidacién de conocimientos a través de la aplicacién de distintas
tecnologias para la creacidon y aplicacion en ambientes virtuales de aprendizaje.

Propoésito de la unidad de aprendizaje

Construya y apligue herramientas tecnoldgicas para el desarrollo e implementacién de
un Ambiente Virtual de Aprendizaje con el propdsito de implementarlo en su formacion
como docente.

Contenidos

e Tecnologias para la educacién disruptiva
o TIC, TACYTEP
o ¢Quéson? ;Qué uso tienen en el aula? ;Qué impacto tienen en la vida
diaria? ;Qué tipos hay? Ventajas y Desventajas, y uso efectivo de las
herramientas en el aula
Google apps for Education
Apps para procesamiento de textos
Apps para hojas de célculo
Apps para presentaciones interactivas
Ambientes virtuales de aprendizaje
Apps para creacion de videos (p.e. VideoScribe, Animoto, Pautune, Voki,
etc)
o Apps para E-learning
o Apps para AR (Augmented reality - Realidad aumentada)
e Ambientes virtuales de aprendizaje
o ¢Quéson?
o  Elementos basicos de un AVA
o  Creacién de un AVA basico a través de una herramienta E Learning e
inclusién de Tecnologias en el aula.

O O O O O O

Evaluacién de la unidad.

Evidencias de la unidad Criterios de evaluacion
1. Role play e Demuestra los dominios y
desempenos integrados
mediante una
2. Presentacién multimedia representacion de una

situacion didactica con el
uso de las Tecnologias
TICTACy TEP.
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e Presenta contenidos de
una manera innovadora

e Colabora con sus
companeros para el trabajo
colaborativo

e Valora el uso e
implementacién de
herramientas digitales

COMO UN iNSUMo necesario
para su desempefo
docente
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Evidencias: Criterios de evaluacién de la evidencia
integradora
e Integra los contenidos y conocimientos de
Ambiente Virtual de todo.el cur;o a través de Ia.cr.eaaon de una
Aprendizaje (AVA) Ambiente Virtual de aprendizaje.

e Demuestra dominio sobre las tecnologias.

e Aplica herramientas digitales para la
construccién de conocimiento.
Demuestra dominio de su especialidad.
Muestra disposicidn al trabajo colaborativo.

e Demuestra interésy curiosidad por aprender
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Perfil académico sugerido
Nivel Académico

Licenciatura o Ingenieria en tecnologias de la informacién o en informatica o sistemas
computacionales o afina a las tecnologias de la informacion. .

Obligatorio: Nivel de licenciatura, o ingenieria, preferentemente maestria o doctorado en
el area de tecnologias educativas, con formacién para la docencia (diplomados o
especialidad).

Deseable: Experiencia sobre investigacion en tecnologia educativa o impartiendo cursos
similares a nivel superior.

Experiencia docente para

Conducir grupos de los diferentes niveles educativos.

Trabajo por proyectos.

Planeacién y evaluacion de aprendizajes.

Utilizar las TIC en los procesos de enseflanza y aprendizaje.
Retroalimentar oportunamente el aprendizaje de los estudiantes.
Experiencia profesional en educacién a distancia o virtual.
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