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Propósito y descripción general del curso

Propósito general

El propósito del curso es que el estudiantado sea inmerso en las culturas digitales y
nuevas tecnologías para que hagan uso de la web 3.0, sus recursos, herramientas y
directivas, mediante el diseño e implementación de Entornos Virtuales de Aprendizaje
(AVA) para la enseñanza y aprendizaje de las lenguas en la educación híbrida para su
incorporación en la práctica docente.

Antecedentes

El curso de Tecnologías del Aprendizaje y el Conocimiento y Multimedia Educativa surge
de la necesidad de incorporar nuevas tecnologías educativas a la práctica docente,
derivado de la pandemia producida por el COVID en el año 2019, la cuál contribuyó a la
búsqueda de nuevas tendencias en tecnología y herramientas para atender la disrupción
de la educación desde diversos entornos, según el contexto educativo.

De esta misma problemática, surge la necesidad de diseñar e implementar Entornos
Virtuales de Enseñanza-Aprendizaje (AVAs) para atender la educación a distancia de una
manera integral e inclusiva para transformar la práctica docente cotidiana, generando
futuros docentes con competencias en diversos contextos educativos. Ante los nuevos
paradigmas educativos, se integran estas Culturas Digitales y Nuevas Tecnologías de
aprendizaje, para incorporar la Educación Inmersiva a la práctica docente cotidiana.

Descripción

El curso de Tecnologías del aprendizaje y el conocimiento y multimedia educativa,
pertenece al trayecto de Lenguas, Lenguajes y Tecnologías, y es de carácter estatal e
institucional, por lo que es parte del marco curricular de la Escuela Normal Superior
Plantel Obregón. El curso se ubica en la fase de inmersión como parte del primer
semestre, y tiene calidad de obligatorio con una cantidad de 4 horas por semana a lo
largo de 18 semanas contando así con 4.5 créditos.

Es menester mencionar que el diseño de este curso, parte del supuesto de que el
estudiante normalista posee un conocimiento básico en tecnologías previo a este
mismo, por lo que en la Unidad 1 se retoman un estudio sobre las Culturas Digitales, es
decir, una inmersión en aquellas tecnologías y conceptos básicos que se incluyen en la
Educación 3.0 y previos. Pasando a la Unidad 2, el centro de atención estará en las
habilidades y estrategias digitales que le permitan al alumno la aplicación y evaluación
de diversas tecnologías, metodologías, convenciones de escritura y conceptos básicos de
diseño digital con aquellas tecnologías más actuales y vigentes. Con los conocimientos
anteriores, en la Unidad 3 se busca llegar a la construcción de un Ambiente Virtual de
Aprendizaje a partir de contextos y situaciones reales que favorezcan el intercambio
académico y cultural en la enseñanza de una lengua extranjera.

Su importancia radica en fortalecer el conocimiento de los estudiantes normalistas con
bases teórico-metodológicas para comprender el uso de las Culturas Digitales, así como
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las Nuevas Tecnologías Digitales, el uso de las TIC, TAC, TEP y el robustecimiento de
habilidades digitales en Entornos Virtuales de aprendizaje. Contemplando que se haga
uso práctico de las herramientas y tecnologías para vincularse de una manera eficaz en
un mundo globalizado a lo largo de su formación y sea capaz de desarrollarse en
distintos ámbitos y contextos educativos.

Los contenidos relevantes a abordar son:

➔ Culturas Digitales
➔ Tecnologías Educativas
➔ WEB 3.0 y Educación Inmersiva
➔ Apps para la Educación Disruptiva
➔ TIC, TAC y TEP
➔ Ambientes Virtuales de Enseñanza-Aprendizaje

Estos y otros temas serán fundamentales para la consolidación de habilidades
teórico-prácticas actuales e innovadoras para la integración de la tecnología tanto en su
formación docente como en su práctica profesional.

La modalidad que se ha elegido para este curso es teórico-práctico.

Cursos con los que se relaciona

El curso tiene relación con todo el trayecto de práctica profesional y saber pedagógico,
específicamente con Entornos virtuales de aprendizaje para la enseñanza del inglés,
diseño de material didáctico y recursos digitales, tecnologías digitales en la investigación
educativa.

Responsables del codiseño del curso

Este curso fue elaborado por los docentes normalistas Jacob Esau Cruz Penilla y José
Francisco Córdova Valdez de la Escuela Normal Superior Plantel Obregón (ENSO), en
Ciudad Obregón, Sonora.
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Dominios y desempeños del perfil de egreso a los que contribuye
el curso

Perfil general

Este curso hace énfasis en los siguientes dominios y desempeños del perfil de egreso
general:

. Desde un reconocimiento crítico propone e impulsa en su práctica profesional docente
alternativas de solución a los problemas políticos, sociales, económicos, ecológicos y
culturales de México y de su propio entorno.

. Se comunica de forma oral y escrita en las lenguas nacionales, tiene dominios de
comunicación en una lengua extranjera, hace uso de otros lenguajes para la inclusión; es
capaz de expresarse de manera corporal, artística y creativa y promueve esa capacidad
en los estudiantes.

. Reconoce las culturas digitales y usa sus herramientas y tecnologías para vincularse al
mundo y definir trayectorias personales de aprendizaje, compartiendo lo que sabe e
impulsa a las y los estudiantes a definir sus propias trayectorias y acompaña su desarrollo
como personas.

Perfil profesional

Utiliza la innovación como parte de su práctica docente para el desarrollo de
competencias de los estudiantes.

●Concibe a la enseñanza y aprendizaje del inglés como un campo de innovación
continua en lo virtual, presencial o híbrido.

● Innova su práctica docente implementando métodos para promover el aprendizaje de
la lengua inglesa en los estudiantes.

●Diseña y emplea objetos de aprendizaje, recursos, medios didácticos y tecnológicos en
la generación de aprendizajes del Inglés.

●Utiliza de manera ética y crítica las Tecnologías de la Información, Comunicación,
Conocimiento y Aprendizaje Digital (TICCAD), como herramientas mediadoras para la
construcción del aprendizaje de una segunda lengua, en diferentes plataformas y
modalidades multimodales, presenciales, híbridas y virtuales o a distancia, para favorecer
la significatividad de los procesos de enseñanza y aprendizaje.

●Despliega un conocimiento práctico avanzado de diversas plataformas para el
aprendizaje de idiomas a distancia, lo que le permite variar adecuadamente los
estímulos de aprendizaje, de acuerdo con los programas de estudio vigentes, con el
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grupo de alumnos, con los recursos a disposición y con las competencias a desarrollar,
para aprovechar las posibilidades que el trabajo a distancia ofrece.

●Aplica sus habilidades digitales en diversos contextos, al participar de manera crítica y
reflexiva, en comunidades de trabajo académico y redes de colaboración, para compartir
experiencias sobre la docencia o en la investigación de la enseñanza de una segunda
lengua.
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Estructura del curso

Tecnologías del Aprendizaje y el Conocimiento y Multimedia Educativa

Unidad I
Culturas
Digitales

Culturas
Digitales y
la brecha

digital

● Introducción a la tecnología,
conceptos básico e historia

● Brecha digital

● Nativos digitales y migrantes
digitales

● Tecnología educativa y sus
acepciones

● Competencias digitales del
docentes

Unidad II
La Web y

su
evolución

La Web

Web y
Educación
Inmersiva

● la WEB y su evolución

¿Qué es la WEB 1.0, 2.0, 3.0
y 4.0? ¿Qué es la Educación
Inmersiva?

● Características WEB 3.0 y como
propuesta para modificar la
Educación

● Apps para mapeo (p.e. GoConqr,
Mindomo, Wisemapping, etc)

● Apps para líneas de tiempo (p.e.
Timetoast, Timeglider, myHistro,
etc)

● Apps para infografía y tiras
cómicas (Pixton, GoAnimate,
Vyond, Infogram, Vizlo, LetterPop,
BitStrip, Stripgenerator, etc)

Unidad III
Ambiente

s
Virtuales

de
Aprendiz
aje (AVA)

Tecnología
s para la
Educación
disruptiva

● TIC, TAC y TEP
¿Qué son? ¿Qué uso tienen
en el aula? ¿Qué impacto
tienen en la vida diaria?
¿Qué tipos hay? Ventajas y
Desventajas, y uso efectivo
de las herramientas en el
aula

● Google apps for Education
● Apps para procesar texto
● Apps para hojas de cálculo
● Apps para presentaciones

interactivas
● Ambientes virtuales de

aprendizaje
● Apps para creación de vídeos (p.e.

VideoScribe, Animoto, Pautune,
Voki, etc)
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● Apps para E-learning

● Apps para AR (Realidad
aumentada)

Ambientes
Virtuales
de
Aprendizaj
e

● ¿Qué son?
● Elementos básicos de un AVA
● Creación de un AVA básico a

través de una herramienta E
Learning e inclusión de
Tecnologías Emergentes.
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Orientaciones para el aprendizaje y enseñanza

La propuesta curricular de esta licenciatura se basa en el desarrollo y consolidación de los
dominios y desempeños del perfil de egreso. Los dominios y desempeños son competencias
específicas que el docente irá adquiriendo a lo largo de su formación académica sustentadas
en actitudes y valores, de una manera integrada y dinámica para resolver eficazmente un
problema real en un contexto determinado. De la definición anterior se desprende que para
que el aprendizaje tenga lugar, se requiere de la movilización de saberes por parte de las y los
estudiantes con la finalidad de dar solución a tareas específicas, de manera tanto individual
como colectiva y con sentido ético. Por lo tanto, se debe facilitar la adquisición o desarrollo de
los dominios y desempeños a través de la aplicación de estrategias de enseñanza que
propicien la interacción social del estudiantado, en el caso de este curso específico, haga uso y
aplicación de la tecnología.

Respecto al desarrollo de los dominios y desempeños del perfil de egreso,, estos se
desarrollarán de manera progresiva en la medida en que se avanza en las unidades de
aprendizaje, algunas se presentan de manera explícita y otras transversalmente, para así
favorecer el desarrollo de todos lo dominios que contribuirán eventualmente al perfil de
egreso. Si es necesario, el profesorado podrá diseñar algunas otras estrategias pertinentes a los
intereses, contextos y necesidades del grupo que atiende, cuidando que todos los elementos
tengan congruencia con este diseño curricular.

El o la docente normalista, debe establecer ambientes de aprendizaje contextualizados que
favorezcan la construcción del conocimiento, fortalezcan la comunicación, y vinculación de las
y los docentes en formación, desde la perspectiva de la transdisciplinariedad, del
reconocimiento de la personalidad y formas de aprender de las y los estudiantes, así como de
sus experiencias previas.

El papel primordial de la o el formador(a) es servir como andamio entre el conocimiento y la
construcción del mismo por parte del estudiantado. El proceso de construcción del
conocimiento se facilita con las interacciones que se establecen entre la o el formador(a) y las y
los estudiantes, y entre otros con sus pares. Es importante que el docente del curso propicie el
intercambio y diálogo permanente; fomente el trabajo colaborativo, promueve el análisis sobre
los obstáculos conceptuales, referenciales o afectivos que impiden el aprendizaje en los
estudiantes; genere compromiso y participación individual y grupal frente a las tareas
educativas; fortalezca la reflexión sobre la intencionalidad y finalidades de los aprendizajes;
verifique la pertinencia de aplicar lo aprendido para resolver problemas reales en los contextos
socioculturales donde se desenvuelven los alumnos, promueve el diseño y desarrollo de tareas
comunicativas o proyectos multidisciplinarios e interculturales para la enseñanza y
comprensión de la lengua inglesa y propicia la adaptación de los contenidos a distintas
situaciones comunicativas y hacer uso de las TIC, TAC y TEP como productores de contenidos
en un espacio cerrado del ciberespacio.

En el caso de este curso se conocerán y desarrollarán habilidades y estrategias para transmitir
ideas y conocimientos de manera eficaz, a través del uso de las tecnologías, tales como
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producir textos digitales y multimedia, incorporar herramientas en una lección, identificar el
propósito y audiencia de su AVA, buscar, transcodificar y procesar información, usar paquetería
básica y emplear la tecnología para transmitir y crear conocimiento. El empleo de estas
tecnologías implica el uso de funciones y convenciones de la escritura en lengua inglesa en sus
acepciones digitales como lo son el blog, el wiki, la web 3.0 y cualquier tecnología.
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Sugerencias de evaluación

El personal docente que gestione los procesos de aprendizaje para este curso puede
recurrir a una amplia variedad de estrategias y recursos, sin embargo, la elección de
evidencias para evaluar el nivel de dominio y el aprendizaje debe, necesariamente, ser
consistente con las situaciones y actividades de aprendizaje, y lo más importante:
responder al desarrollo de las competencias de los estudiantes.

A lo largo del curso se podrán realizar adecuaciones en la planeación didáctica, que
permitan atender con mayor eficiencia las necesidades y características de aprendizaje
de los estudiantes y, a su vez, correspondan al ambiente comunitario en el cual se
desarrolla el programa de estudio. Si la estrategia de evaluación también requiere
modificaciones, será oportuno hacerlas del conocimiento de los estudiantes.

Es muy importante que el profesor planifique y decida, de manera colegiada, las
evidencias para cada estrategia de aprendizaje tomando en cuenta el contexto escolar,
sociocultural, las características y los intereses de los grupos que atienda y dar
seguimiento puntual al desempeño de los estudiantes. No debe perderse de vista que,
aunque el estudiante normalista no es un experto en tecnologías y habilidades digitales,
las actividades planeadas en este curso tienen la progresión y el nivel justo para que
puedan desempeñarse de la mejor manera y sin necesidad de equipos especializados
costosos o sofisticados.

Se sugiere que al término del curso los docentes en formación cuenten su Ambiente
Virtual de Aprendizaje publicado en una colección de blogs o página web educativa, a fin
de poder utilizarlas posteriormente como un referente más en su desempeño ante
grupo.

Evidencias de aprendizaje

“A continuación, se presenta el concentrado de evidencias que se proponen para este
curso, en la tabla se muestran cinco columnas, que, cada docente titular o en colegiado,
podrá modificar, retomar o sustituir de acuerdo con los perfiles cognitivos, las
características, al proceso formativo, y contextos del grupo de normalistas que atiende”.

CURSO Tecnologías del Aprendizaje y el Conocimiento y Multimedia Educativa

Unidad de
aprendizaje

Evidencias Descripción Instrumento Ponderación

Unidad 1 1.1 Linea del
tiempo

A través de una línea
del tiempo, desarrollar
o describir los último
avances tecnológicos
del mundo (100 - 300
años)

Rúbrica

Rúbrica, lista
de cotejo

50%
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1.2
Infografía
interactiva

Infografía interactiva
donde se desarrollen y
compartan las
competencias
digitales docentes a
través de medios
digitales tales como
redes escolares,
revistas digitales o
páginas educativas. Al
final se deberá
publicar en redes ,
revistas o páginas
educativas.

Unidad 2 2.1 Cápsula
informativa

2.2
Representa
ción gráfica
y
demostraci
ón

Cápsula audiovisual
de dos a tres minutos
en donde se
compartan las
principales
características de la
web y su posterior
evolución hacia la 3.0
como propuesta para
la Educación híbrida.
Al final se deberá
publicar en redes ,
revistas o páginas
educativas.

Elaboración de una
representación gráfica
en donde se evidencie
la funcionalidad de las
distintas apps en el
contexto escolar.
Asimismo, realizar una
demostración de una
de ellas mediante la
elaboración de un
producto.

Rúbrica

Rúbrica, lista
de cotejo que
reflejen los
dominios y
desempeños
en el uso de la
tecnología

Unidad 3 3.1 Role play Presentación de una
roleplay en donde se
evidencia la
integración de las TIC,
TAC y TEP en una
situación didáctica en
el aula de inglés.

Rúbrica de
desempeño
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3.2
Presentació
n
multimedia

Presentación
elaborada con app
innovadora en la cual
se presentan y
demuestran dominio
de las distintas
aplicaciones
analizadas durante la
unidad.

Lista de cotejo

Evidencia
integradora

Ambiente
Virtual de
Aprendizaje

Creación de un
Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA)
mediante la
utilización de
herramientas digitales
en donde se publique
una unidad didáctica
virtual con la
integración de
herramientas digitales
TIC, TAC y TEP,
aplicaciones,
materiales y
actividades
permanentes para el
aprendizaje del
idioma inglés hacia
una educación
inmersiva.

Lista de cotejo
y Rúbrica

50%
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Unidad de aprendizaje I. Culturas Digitales

Presentación

La unidad de aprendizaje I. Culturas digitales ofrece de manera lineal y clara contenidos
que abordan la tecnología desde sus inicios, su evolución e innovación a través de las
eras. La educación actual exige una adaptación y apropiación de las nuevas tecnologías
para una educación disruptiva constante en los distintos contextos escolares en que
trabajen los futuros docentes. Asimismo, el docente hace una inmersión en tecnología
educativa y competencias digitales para los docentes.

Propósito de la unidad de aprendizaje

Comprende las culturas digitales por medio del análisis de sus antecedentes e historia,
conceptos básicos de tecnología con el objetivo de que el docente en formación sea
competente en el uso de la tecnología para el aula.

Contenidos

● Introducción a la tecnología, conceptos básico e historia

● Brecha digital

● Nativos digitales y migrantes digitales

● Tecnología educativa y sus acepciones

● Competencias digitales del docente

Estrategias y recursos para el aprendizaje

Bajo la premisa de aprender haciendo, se sugiere que los estudiantes construyan y
desarrollen su aprendizaje a partir de investigaciones en diversas fuentes con la finalidad
de poner en práctica estrategias de uso de buscadores electrónicos y síntesis de
información, así como aprendan a discriminar fuentes válidas de las que no lo son.
Durante las sesiones en clase se sugiere promover lo siguiente:

● Promover la resolución de problemas y el pensamiento crítico para su entorno.
● Fomento de prácticas sociales de lenguaje hacia la expresión oral en el uso del inglés

para la socialización de antecedentes en el uso de la tecnología.
● Actividades para construcción de conocimiento tales como
● Reconocer y hacer uso de las distintas herramientas digitales para la búsqueda y

construcción de conocimiento
● Utilizar, reconoce, promueve y socializa las competencias digitales con la comunidad

educativa a través de medios digitales
● Hace uso de organizadores gráficos para clasificar y organizar la información hacia una

educación inmersiva y la evolución de la web.
● Presenta información a través del uso de aplicaciones web creativas e innovadoras.
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● El alumno diseña y emplea medios tecnológicos para la construcción del conocimiento
y aprendizaje del inglés.

● El alumno utiliza las herramientas tecnológicas para la construcción de una línea del
tiempo donde se evidencien los avances tecnológicos.

● El docente guía al alumnado hacia el desarrollo de una infografía interactiva en donde
comprendan y expliquen las competencias digitales de un docente.

Evaluación de la unidad.

Evidencias de la unidad Criterios de evaluación
1. Línea del tiempo

sobre los avances
tecnológicos de los
últimos años.

2. Infografía
interactiva donde
integren las
competencias
digitales, TIC, TAC y
TEPs.

● Conocer y explicar los distintos
avances tecnológicos de las últimas
eras así como sus implicaciones en la
educación actual.

● Comprende las diferentes
competencias digitales para los
docentes, su implicación, uso ético y
competente en el aula.

● Explica los avances y tendencias en
tecnología a través de los años.

● Procesa (clasifica, organiza,
sistematiza y analiza) la información
consultada en fuentes diversas.

● Aplica herramientas digitales para la
construcción de conocimiento, líneas
del tiempo e infografías.

● Muestra interés y curiosidad por
aprender, además de iniciativa para
mejorar con base en la
retroalimentación recibida.
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Unidad de aprendizaje II. La Web y su Evolución

Presentación

La unidad de aprendizaje II. La web y su evolución ofrece de manera integral
conocimientos que abordan la evolución de la web, sus características y elementos que
componen desde la web 1.0 a la más actual. Asimismo, hace una inmersión en distintas
aplicaciones en apoyo a la educación disruptiva para las distintas modalidades de clases
a distancia.

Propósito de la unidad de aprendizaje

Conozca e identifique la evolución de la web y sus características mediante la aplicación
de distintas herramientas tecnológicas con el propósito de atender a los distintos
contextos y educación disruptiva en la que hace inmersión el docente en formación.

Contenidos

● La web y su evolución
○ ¿Qué es la web 1.0, 2.0, 3.0 y 4.0? ¿Qué es la educación inmersiva?

● Características web 3.0 y como propuesta para modificar la educación
● Apps para mapeo (p.e. GoConqr, Mindomo, Wisemapping, etc)
● Apps para línea de tiempo (p.e. Timetoast, Timeglider, myHistro, etc)
● Apps para infografía y tiras comicas (Pixton, Goanimate, Vyond, Infogram, Vizlo,

Letterpop, Bitstrip, Stripgenerator, etc)

Estrategias y recursos para el aprendizaje

Bajo la premisa de aprender haciendo, se sugiere que los estudiantes construyan y
desarrollen su aprendizaje a partir de investigaciones en diversas fuentes con la finalidad
de conocer la evolución de la Web y sus características hacia una educación inmersiva.
Asimismo, el uso y aplicación de distintas estrategias de aprendizaje con la
implementación de aplicaciones para promover el pensamiento crítico, comunicación
oral y escrita, y el uso de la herramientas y recursos digitales para vincularse al mundo
construyendo su aprendizaje.

● Promover la resolución de problemas y el pensamiento crítico para su entorno.
● Fomento de prácticas sociales de lenguaje hacia la expresión oral en el uso del inglés

para la socialización de antecedentes en el uso de la tecnología.
● Actividades para construcción de conocimiento tales como
● Reconocer y hacer uso de las distintas herramientas digitales para la búsqueda y

construcción de conocimiento
● Utilizar, reconoce, promueve y socializa las competencias digitales con la comunidad

educativa a través de medios digitales
● Hace uso de organizadores gráficos para clasificar y organizar la información hacia una

educación inmersiva y la evolución de la web.
● Presenta información a través del uso de aplicaciones web creativas e innovadoras.
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● El alumno diseña y emplea medios tecnológicos para la construcción del conocimiento
y aprendizaje del inglés.

● El alumno utiliza las herramientas tecnológicas para la construcción de una cápsula
informativa de manera audiovisual.

● Se promueve el fomento de los productos a través de revistas digitales institucionales o
cualquier otro medio para la divulgación de producciones escolares.

● El docente guía al alumnado hacia la representación gráfica donde se comparan las
distintas aplicaciones de la unidad, su función, ventajas y desventajas.

Evaluación de la unidad.

Evidencias de la unidad Criterios de evaluación

Cápsula informativa

Representación gráfica y
demostración

Saber conocer

Comprende y demuestra a través
de la tecnología la evolución de la
web a lo largo de los años y su
implicación en la educación

Saber hacer

Representa la información y uso
de las aplicaciones a través de
medios tecnológicos, visuales, y
otras herramientas.

Saber ser y estar

Demuestra interés por aprender e
innovar en su trabajo,
compromiso, trabajo colaborativo
y actitud y disposición para el
trabajo autónomo.
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Unidad de aprendizaje III. Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA)

Presentación

La unidad de aprendizaje III. Ambientes virtuales de aprendizaje ofrece de manera
integral la consolidación de conocimientos a través de la aplicación de distintas
tecnologías para la creación y aplicación en ambientes virtuales de aprendizaje.

Propósito de la unidad de aprendizaje

Construya y aplique herramientas tecnológicas para el desarrollo e implementación de
un Ambiente Virtual de Aprendizaje con el propósito de implementarlo en su formación
como docente.

Contenidos

● Tecnologías para la educación disruptiva
○ TIC, TAC y TEP
○ ¿Qué son? ¿Qué uso tienen en el aula? ¿Qué impacto tienen en la vida

diaria? ¿Qué tipos hay? Ventajas y Desventajas, y uso efectivo de las
herramientas en el aula

○ Google apps for Education
○ Apps para procesamiento de textos
○ Apps para hojas de cálculo
○ Apps para presentaciones interactivas
○ Ambientes virtuales de aprendizaje
○ Apps para creación de vídeos (p.e. VideoScribe, Animoto, Pautune, Voki,

etc)
○ Apps para E-learning
○ Apps para AR (Augmented reality - Realidad aumentada)

● Ambientes virtuales de aprendizaje
○ ¿Qué son?
○ Elementos básicos de un AVA
○ Creación de un AVA básico a través de una herramienta E Learning e

inclusión de Tecnologías en el aula.

Evaluación de la unidad.

Evidencias de la unidad Criterios de evaluación
1. Role play

2. Presentación multimedia

● Demuestra los dominios y
desempeños integrados
mediante una
representación de una
situación didáctica con el
uso de las Tecnologías
TIC,TAC y TEP.
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● Presenta contenidos de
una manera innovadora

● Colabora con sus
compañeros para el trabajo
colaborativo

● Valora el uso e
implementación de
herramientas digitales
como un insumo necesario
para su desempeño
docente
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Villegas L. (2016). Tutorial uso de la herramienta Educaplay. [Video]. Consultado el 16 de agosto
de 2019, en: https://www.youtube.com/watch?v=l_4t_6eKSx8
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Evidencia integradora del curso:
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Evidencias: Criterios de evaluación de la evidencia
integradora

Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA)

● Integra los contenidos y conocimientos de
todo el curso a través de la creación de una
Ambiente Virtual de aprendizaje.

● Demuestra dominio sobre las tecnologías.
● Aplica herramientas digitales para la

construcción de conocimiento.
● Demuestra dominio de su especialidad.
● Muestra disposición al trabajo colaborativo.
● Demuestra interés y curiosidad por aprender
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Perfil académico sugerido

Nivel Académico

Licenciatura o Ingeniería en tecnologías de la información o en informática o sistemas
computacionales o afina a las tecnologias de la información. .

Obligatorio: Nivel de licenciatura, o ingeniería, preferentemente maestría o doctorado en
el área de tecnologías educativas, con formación para la docencia (diplomados o
especialidad).

Deseable: Experiencia sobre investigación en tecnología educativa o impartiendo cursos
similares a nivel superior.

Experiencia docente para

● Conducir grupos de los diferentes niveles educativos.
● Trabajo por proyectos.
● Planeación y evaluación de aprendizajes.
● Utilizar las TIC en los procesos de enseñanza y aprendizaje.
● Retroalimentar oportunamente el aprendizaje de los estudiantes.
● Experiencia profesional en educación a distancia o virtual.
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